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Agenda

1. Inicializando o Firebase

2. Cloud Firestore

3. Realtime Database

4. Android Storage



Devemos primeiro criar um 

projeto e definir um nome e 

dizer se utilizaremos ou não o 

Analytics no projeto.

Inicializando o Firebase
Os tópicos abaixo descrevem os passos para criar uma aplicação 

no Firebase.

Projeto

Definiremos em seguida 

alguns passos para 

adicionar o projeto no 

Firebase.

Adicionar o app no Firebase

Como inicializar o 

projeto no Firebase, 

utilizando apenas uma 

linha de código.

Inicializar o Firebase no App
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Linux/ Mac OS:
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Projeto Android

Com o Firebase configurado, damos início ao desenvolvimento do projeto. 
Vamos tomar como base um projeto que esteja utilizando Koin para injetar 
as dependências necessárias e MVVM como arquitetura.

No build.gradle do módulo app, adicione ao final do arquivo a seguinte linha 
de código:

apply plugin: ‘com.google.gms.google-services’

Isso vai possibilitar a leitura do arquivo .json gerado pelo Firebase que você 
deve adicionar no módulo app, além de aplicar algumas dependências que 
são necessárias para rodar os serviços solicitados ao Firebase.

Adicione também a dependência core do Firebase.

Implementation “com.google.Firebase:Firebase-core:17.2.1”
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O Firebase nasceu que nem os 
#sanguelaranjas, nasceu
pra fazer diferente.



Possibilita consultas eficientes, 

atualizações e escalonamento 

automático de dados.

Ex: armazenamento de dados de 
usuários.

Cloud Firestore
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Projeto Android

Com o Firebase já inicializado, temos que adicionar a seguinte 
biblioteca:

Implementation “com.google.firebase:firebase-firestore:21.2.1”

Para recuperar a instância da base dados utilizamos a função 
FirebaseFirestore.getInstanve( ).
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Projeto Android

Precisamos informar a instância que solicitamos do Firestore uma 
regra para habilitar a persistência dos dados.

Sendo assim, temos:
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Salvando dados de um Usuário
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Recuperando dados de um Usuário
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Inserindo dados de um treinamento
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Recuperando um treinamento

Recuperando uma collection de 
treinamentos
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Aplicando Filtros
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Deletando Conteúdo



Um Database com atualização 
em tempo real.

Realtime Database

É um banco de dados que também 

utiliza um modelo não estruturado. O 

NoSQL no Firebase está presente em 

quase todas os tipos de dados.



Regras de acesso são 

necessárias para definir que 

tipo de usuário pode ou não 

acessar seus os dados.

Realtime 
Database
Com dois passos é fácil manter 

sua tela atualizada com dados 

remotos e em tempo real.

Regras

Mostraremos como 

podemos criar um 

mecanismo para atualizar 

os dados na tela.

Crie um Listener
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Projeto Android

Com o Firebase já inicializado, temos que adicionar mais a seguinte 
biblioteca:

Implementation “com.google.firebase:firebase-database:19.2.0”

Para recuperar a instância da base dados utilizamos a função 
FirebaseDatabase.getInstance( ).
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Criar, simplificar, 
resolver, surpreender.



Android 
Storage
E para que usamos 

o Storage? Basicamente, para 

armazenamento de arquivos, sejam 

esses arquivos imagens, vídeos e 

áudio. 
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Projeto Android

Com o Firebase já inicializado, temos que adicionar mais a seguinte 
biblioteca:

Implementation “com.google.firebase:firebase-storage:19.1.0”

Com essa biblioteca adicionada teremos acesso ao método 
FirebaseStorage.getInstance( ) para poder utilizar as funções disponíveis de 
adição e remoção de arquivos.
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Dúvidas?




