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0 que é um Gradle Plugin?

e Sao partes de cédigo, geralmente reutilizaveis, de légica de construcao dos
artefatos;

e Podem ser utilizados em muitos projetos e construgoes diferentes;

e O Gradle permite criarmos nossos plugins e compartilharmos com outras pessoas;

e Pode ser desenvolvido em qualquer linguagem que termine compilada como
bytecode JVM;

e Geralmente sao implementados nas linguagens Groovy, Kotlin, Java;

e Plugins desenvolvidos em Kotlin ou Java tem desempenho melhor que os
desenvolvidos em Groovy por serem linguagens estaticamente tipadas;



Onde criar o Gradle Plugin?

Existem alguns lugares onde podemos criar o nosso plugin, eles sao:

1. Build Script;
2. buildSrc do projeto;
3. Projeto standalone;



Build script

Vocé pode incluir o cédigo-fonte do plugin diretamente no script de construcao. Isso
tem a vantagem de que o plug-in é compilado automaticamente e incluido no classpath
do script de construcdo sem que voceé precise fazer nada. No entanto, o plugin néo fica
visivel fora do script de construcao e, portanto, vocé nao pode reutiliza-lo fora do script

de construcao em que ele esta definido.



Build script (exemplo)

build.gradlekts
android {}

dependencies

GreetingPlugin : Plugin<Project> {
apply (project: Project) {
project. task( ) |
doLast {
printlin(

}
apply<GreetingPlugin> ()



Build script (exemplo)

MACO01/PROJETO1/U1$ ./gradlew hello

Configuration on demand is an incubating feature.

> Task :projetol:hello
Hello from the GreetingPlugin



buildSrc do projeto

Dependendo da linguagem escolhida, vocé pode incluir o cédigo-fonte do plugin nos
seguintes diretoérios:

e rootProjectDir/buildSrc/src/main/java (Linguagem Java);
e rootProjectDir/buildSrc/src/main/kotlin (Linguagem Kotlin);
e rootProjectDir/buildSrc/src/main/groovy (Linguagem Groovy).

O Gradle se encarregard de compilar, testar e tornar o plugin disponivel no classpath
do script de construcao, ou seja, o plugin é visivel para todos os scripts de construcao
(médulo principal e todos os submddulos). No entanto, ele ndo é visivel fora da
construcdo e, portanto, voce nao pode reutilizar o plugin fora da construcao em que ele
esta definido.



buildSrc do projeto (exemplo)

° Criar o diretério buildSr‘c'




buildSrc do projeto (exemplo)

® C(iriar o arquivo build.gradle kts dentro do diretério buildSrc

build.gradlekts

plugins {
}

repositories ({
jcenter ()

}

® Apds isso, clicar no "Sync now"



buildSrc do projeto (exemplo)

® Ciriar o diretério do cédigo-fonte



buildSrc do projeto (exemplo)

e Ciriar a classe no pacote desejado

com.example.haldny

org.gradle.api.Plugin

org.gradle.api.Project

GreetingPlugin : Plugin<Project> {
apply (project: Project) {
project. task( ) |
doLast { printlin(

}

)

}



buildSrc do projeto (exemplo)

e Alterar o arquivo build.gradlekts para criar o plugin no maven
local

plugins {

}

repositories ({
jcenter ()

}



buildSrc do projeto (exemplo)

® Alterar o arquivo build.gradlekts para criar o plugin no maven
local

gradlePlugin {
plugins {
create ( ) |

}
}
}



buildSrc do projeto (exemplo)

® Aplicar o plugin no build.gradle.kts da aplicacao
plugins {

id



buildSrc do projeto (exemplo)

MACO01/APP1/U1$ ./gradlew hello
> Task :app:hello
Hello from the GreetingPlugin



Projeto Standalone

Vocé pode criar um projeto separado para o seu plugin. Este projeto produz e publica
um JAR que voce pode usar em varias compilacoes e compartilhar com outras pessoas.
Geralmente, este JAR pode incluir alguns plugins ou agrupar vérias classes de tarefas
relacionadas em uma tnica biblioteca, ou, até mesmo ambos.



Projeto Standalone (exemplo)

e Criando o projeto no Intelli]

® oo Welcome to Intellid IDEA

|||||| iJ IDEA I New Project

B versioning
Projects
Customize LabTest

Plugins
XplncCommons

Get from VCS



Projeto Standalone (exemplo)

e Criando o projeto no Intelli]

»z Java
Maven

& Gradle

Wz Java FX

% Android

("= |ntelliJ Platform Plugin
Groovy

£ Kotlin

Bz Empty Project

Help cancel

Project SDK: | B jbr-11

v| Kotlin DSL build script

Ad nal Libraries and Frameworks:
V| g Java

Groovy
(%= IntelliJ Platform Plugin
¥&= Kotlin/JS for browser
IT= Kotlin/JS for Node.js
v ¥ Kotlin/JVM
7, Kotlin/Multiplatform

New Project

Next



Projeto Standalone (exemplo)

e Criando o projeto no Intelli]

Version: | 1.0-SNAPSHOT



Projeto Standalone (exemplo)

build.gradle kts

plugins ({

kotlin( ) version



Projeto Standalone (exemplo)

build.gradle kts
repositories ({

mavenCentral ()

dependencies {

implementation(kotlin( ))



Projeto Standalone (exemplo)

build.gradle kts
gradlePlugin {
plugins {

create ( ) {



Projeto Standalone (exemplo)

e Ciriar a classe no pacote desejado

org.example.haldny

org.gradle.api.Plugin

org.gradle.api.Project

GradlePlugin : Plugin<Project> {
apply (project: Project) {
project. task( ) |
it.doLast { printlin(

}

)

}



Projeto Standalone (exemplo)

e Instalar o plugin no nosso mavel local

MACO1:GradlePlugin ul$ ./gradlew install

BUILD SUCCESSFUL in 938ms



Projeto Standalone (exemplo)

e Arquivo pom.xml

GradlePlugin ' build = poms ) #% pom-default.xml

I Project

[= Project v
v I GradlePlugin
> [0 gradle
> M .idea
v [ build
classes
kotlin
libs
pluginDescriptors
poms
“ pom-default.xml
> [ resources
> Witmp
M gradle
M src
#¢ build.gradle.kts
fligradle.properties
Bl gradlew
& gradlew.bat
# settings.gradle.kts
> Il External Libraries
> % Scratches and Consoles

<

v~ v

lol

& -

#y build.gradle.kts ( igin) & nom-default.xml T igin.|

<?xml version encoding >
<project xmlns
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupId>org.example.haldny</groupId>
<artifactId>6radlePlugin</artifactId>
6 <version>1.0-SNAPSHOT</version>
<dependencies>
<dependency>
<groupId>org.jetbrains.kotlin</groupId>
<artifactId>kotlin-stdlib</artifactId>
<version>1.4.32</version>
<scope>runtime</scope>
</dependency>
</dependencies>
</project>

ﬂ, hello2.properties

xsi:schemalocation



Projeto Standalone (exemplo)

® Aplicar o plugin no build.gradle.kts da aplicacao
plugins {

id



Projeto Standalone (exemplo)

e Configurar o plugin no build.gradle.kts do projeto

buildscript {

repositories ({
mavenCentral ()
}

dependencies {

classpath



Projeto Standalone (exemplo)

MACO01/APP1/U1$ .[gradlew hello2
> Task :app:hello2
Hello from the GradlePlugin



Publicando o Plugin no Gradle Plugin Portal

1. Criar uma conta do Gradle Plugin Portal;
2. Pegar a API KEY e SECRET;
3. Configurar o seu projeto standalone;


https://plugins.gradle.org/user/register

Criar uma conta no Gradle Plugin Portal

Usermame
Full name
Email address

Password

Submit Query

Login

Terms of service and privacy policy apply




Pegar AP| KEY e SECRET

Plugins

Copy the following to your HOME_DIR/.gradle/gradle.properties (~/.gradle/gradle.properties ) file:

gradle.publish. key
gradle.publish.secret




Configurar seu projeto standalone

plugins {

kotlin( ) version

id( ) version



Configurar seu projeto standalone

pluginBundle ({

= listOf( )



Configurar seu projeto standalone

gradlePlugin
plugins {
create ( ) {



Publicando seu projeto standalone

MACO1:GradlePlugin ul$ ./gradlew publishPlugins

> Task :publishPlugins

Publishing plugin org.example.haldny.hello2 version 1.0-SNAPSHOT

Thank you. Your new plugin org.example.haldny.hello?2 has been submitted for approval by Gradle engineers. The request should be
processed within the next few days, at which point you will be contacted via email.

Publishing artifact build/libs/GradlePlugin-1.0-SNAPSHOT.jar

Publishing artifact build/libs/GradlePlugin-1.0-SNAPSHOT.jar

Publishing artifact build/publications/pluginMaven/pom-default.xml

Publishing artifact build/publications/pluginMaven/module.json

Activating plugin org.example.haldny.hello2 version 1.0-SNAPSHOT

BUILD SUCCESSFUL in 5s
Ou

$ ./gradlew publishPlugins -Pgradle.publish.key=<key> -Pgradle.publish.secret=<secret>



Publicando seu projeto standalone

ﬁ Plugins  Documentation ~  Forums

Plugins =~ Reclaim  APIKeys

Contribute

org.example.haldny.hello2 o

Template for people to start their own plugin adventure

ey
Haldny Santos
haldny

haldnysantos10@gmail.com
Joined on June 07,2021

Edit Profile




Arquitetura do Aplicativo

Aplicagao Principal

LIB 1 LIB 1 LIB 1 LIB 1 LIB 1

LIB 2 LIB 2 LIB 2 LIB 2 LIB 2

SDK SDK SDK SDK Cartao SDK Bolsa
Compras Commons Marketing de Crédito de Valores

LIB 3 LIB 3 LIB 3 LIB 3 LIB 3

LIBN LIBN LIBN LIBN LIBN




Casos de uso

1. Versionamento das bibliotecas e das aplicacdes

Problema encontrado:

e O versionamento era feito de forma manual, tendo o programador a atribuicao de
subir a versdao quando seu cddigo tiver sido aprovado;

e Era necessario fazer uma atualizacdo no commit alterando a versdo apos a
aprovacao, ou seja, era necessario a aprovacao desse novo patch gerando
retrabalho.



Casos de uso

1. Versionamento das bibliotecas e das aplicacdes
Solucio:

e Criar um plugin para fazer a atualizagao das versoes de forma automatica com
base no numero de merges feitos;



Plugin de Versionamento

VersioningPlugin : Plugin<Project> ({
apply (project: Project) {
with(project) {

.create ( VersioningPluginExtension: :



Plugin de Versionamento

open class VersioningPluginExtension ({
var versionFilePath: String? = null
var useCustomVersioning: Boolean = false
fun getVersionCode(): Int? ({
val versionProperties = getVersionProperties()
val versioning = Versioning.getVersioningInstance (versionProperties, useCustomVersioning)

return versioning.getVersionCode ()

fun getVersionName(): String? {
val versionProperties = getVersionProperties()

val versioning = Versioning.getVersioningInstance (versionProperties, useCustomVersioning)

return versioning.getVersionName ()



Plugin de Versionamento

abstract class Versioning {
abstract fun getVersionCode() : Int?
abstract fun getVersionName () : String-?
companion object {
fun getVersioningInstance (
versionProperties: Properties?,
useCustomVersioning: Boolean
) : Versioning {
return when (getPropertyType(versionProperties, useCustomVersioning)) ({
PropertyType.DEFAULT -> DefaultVersioning()
PropertyType.USE SAME STRATEGY -> SameStrategyVersioning(versionProperties)
PropertyType.USE CUSTOM STRATEGY -> CustomStrategyVersioning(versionProperties)



Plugin de Versionamento

DefaultVersioning : Versioning() {
getVersionCode () = getCommitCount () .apply { println(

getVersionName () : String {

getCommitCount () . toString () .apply { println(

)

}

)

}



Plugin de Versionamento

class SameStrategyVersioning(private val versionProperties: Properties?) : Versioning() {

override fun getVersionCode(): Int? {

val majorVersion = versionProperties?.getProperty ( , ) . toString() . toInt()
val minorVersion = versionProperties?.getProperty ( , ) . toString() . toInt()
val buildBase = versionProperties?.getProperty ( , ) . toString() . toInt()

val commitCount = getCommitCount ()

val buildNo = commitCount - buildBase

return Integer.parselnt (String.format ( , majorVersion, minorVersion, buildNo))



Plugin de Versionamento

override fun getVersionName(): String? {

val

val

val

val

val

return String.format (

majorVersion = versionProperties?.getProperty (

minorVersion = versionProperties?.getProperty (

buildBase = versionProperties?.getProperty (

commitCount = getCommitCount ()

buildNo = commitCount - buildBase

’

) . toString() . toInt()
) . toString() . toInt()

) . toString() . toInt()

, majorVersion, minorVersion, buildNo)



Plugin de Versionamento

class CustomStrategyVersioning(private val versionProperties: Properties?) : Versioning() {

override fun getVersionCode(): Int? {

val baseVersionCode = versionProperties?.getProperty ( 0
) . toString() . toInt()

val baseCommitHash =
versionProperties?.getProperty ( ) . toString()

val commitCount = internalCommitCount (baseCommitHash)

return baseVersionCode + commitCount



Plugin de Versionamento

override fun getVersionName(): String? {

val

val

val

val

val

return String.format (

majorVersion = versionProperties?.getProperty (

minorVersion = versionProperties?.getProperty (

buildBase = versionProperties?.getProperty (

commitCount = getCommitCount ()

buildNo = commitCount - buildBase

) . toString() . toInt()
) . toString() . toInt()

) . toString() . toInt()

, majorVersion, minorVersion, buildNo)



Plugin de Versionamento

e Instalar o plugin no nosso mavel local

MACOl:versioning ul$ ./gradlew install

BUILD SUCCESSFUL in 958ms



Plugin de Versionamento

® Aplicar o plugin no build.gradle.kts da aplicacao
plugins {
id
id
id
id
}
android ({
versionCode versioning.getVersionCode ()

versionName versioning.getVersionName ()



Projeto Standalone (exemplo)

e Configurar o plugin no build.gradle.kts do projeto

buildscript {

repositories ({
mavenCentral ()
}

dependencies {

classpath



Casos de uso

2. Configuracoes iniciais dos modulos e aplicativos

Problema encontrado:

e (Cada médulo ou aplicativo, tinha toda a sua configuracao definida de forma

repetida ou copiada de outro modulo;
e Tinhamos diversas SDKs sendo compiladas com diferentes versdoes do Android;

e Muito codigo repetido;



Casos de uso

2. Configuragoes iniciais dos modulos e aplicativos
Solucio:

e Criar um plugin para fazer as configuracgoes iniciais de modulos e aplicativos, de
forma a padronizar e evitar configuracoes repetidas e/ou erradas;



Plugin de Configuracao

class ConfiguringProjectPlugin : Plugin<Project> {
override fun apply(project: Project) ({

applyDefaultPlugins (project)

val androidExtension = project.extensions.getByName ( )

if (androidExtension is BaseExtension) {
applyDefaultAndroidConfig (androidExtension)
project. tasks.withType (KotlinCompile: :class. java) .configureEach ({

it.kotlinOptions { jvmTarget = }

}

configureProject (project, androidExtension)



Plugin de Configuracao

private fun configureProject (project: Project, androidExtension: BaseExtension) ({
val proguardFile =
androidExtension. apply {
when (this) {

is LibraryExtension -> configureAndroidLibrary (project, androidExtension as
LibraryExtension, proguardFile)

is AppExtension -> configureAppAndroid(project, androidExtension as AppExtension,
proguardFile)

}



Plugin de Configuracao

private fun applyDefaultAndroidConfig(androidExtension: BaseExtension) ({
androidExtension.compileOptions {
it.sourceCompatibility = JavaVersion.VERSION 1 8
it. targetCompatibility = JavaVersion.VERSION 1 8
}
androidExtension.apply {
compileSdkVersion (30)
defaultConfig {
it.targetSdkVersion (30)
it.minSdkVersion (23)
it.versionCode = 100
it.versionName =

it. testInstrumentationRunner =



Plugin de Configuracao

configureAppAndroid (project: Project, appExtension: AppExtension, proguardFile: String) {
project. .apply ( )
appExtension.apply {
signingConfigs {
it.create( ) { signingConfigs ->

signingConfigs. =

}
defaultConfig {

it. =



Plugin de Configuracao

buildTypes {
it.getByName ( ) { buildType ->
buildType. =
buildType. =
buildType.proguardFiles (
getDefaultProguardFile (

proguardFile



Plugin de Configuracao

private fun configureAndroidLibrary (project: Project, libraryExtension:

String) {

project.plugins.apply (

libraryExtension.apply {

buildTypes {

it.getByName (

buildType.

buildType.

buildType

buildType.
buildType.

buildType.

) { buildType ->
isDebuggable = false

isMinifyEnabled = false

.multiDexEnabled = false

consumerProguardFile ( )
consumerProguardFile ( )

consumerProguardFile ( )

LibraryExtension, proguardFile:



Plugin de Versionamento

e Instalar o plugin no nosso mavel local

MACOl:configuring ul$ ./gradlew install

BUILD SUCCESSFUL in 1024ms



Plugin de Versionamento

® Aplicar o plugin no build.gradle.kts da aplicacao
plugins {

id



Projeto Standalone (exemplo)

e Configurar o plugin no build.gradle.kts do projeto

buildscript {

repositories ({
mavenCentral ()
}

dependencies {

classpath
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