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O que € uma arquitetura orientada
a eventos?



Arquitetura
orientada a
eventos

Definicao

“An event-driven architecture uses
events to trigger and communicate
between decoupled services (...).
Event-driven architectures have three
key components: event producers,
event routers, and event consumers.” ~
AWS

https://aws.amazon.com/pt/event-dri
ven-architecture/



https://aws.amazon.com/pt/event-driven-architecture/
https://aws.amazon.com/pt/event-driven-architecture/

SOA ¢ ESB

Arquitetura Orientada a
Servicos, ou do inglés
Service-Oriented Architecture
(SOA): resolver problema de
sistemas distribuidos
Enterprise Service Bus (ESB):
geralmente associado a SOA -
implementa padroes e
ferramentas

Orquestracao



Amazon
EventBridge

Oqueé?

O Amazon EventBridge é um
barramento de eventos sem
servidor que torna mais facil a
criacao de aplicacoes orientadas
por eventos em escala usando
eventos gerados com base em
suas aplicacoes, aplicacoes
integradas de software como
servico (SaaS) e servicos da AWS.



Amazon
EventBridge

Lancadoem 2019
CloudWatch Events
Variedade de EventBus
o Custom EventBus
o Partner EventBus
o Default EventBus
Schema Registry



Evitando o
"Lambda Pinball”

O Lambda Pinball é um
anti-pattern Serverless
destacado pela ThoughtWork.
Dificuldade em identificar as
fronteiras



EventBridge Storming



Event Storming

Definicao

Event Storming é uma abordagem
para definir os eventos, fronteiras e
entidades em seu dominio de negdcios
criado por Alberto Brandolini como
uma extensao do Domain-Driven
Design (DDD).



EventBridge
Storming E o Event Storm em direcdo auma

arquitetura Serverless orientada a
eventos de Ultima geracao baseada em
EventBridge.

Definicao



Beneficios do
EventBridge
Storming

Reducao de acoplamento
Maior velocidade de
desenvolvimento a médio e
longo prazo

Arquitetura mais adaptavel e
reducao deriscode
reconstrucao

Reducao de requisitos de codigo
Melhor ownership do sistema
pelas equipes

Melhor disponibilidade



Guia do EventBridge Storming



Guia do
EventBridge
Storming

Etapas

Event Discovery

Temporal Sequencing

Trigger Detection

Categorize Aggregates
Categorize Bounded Contexts
Name Microservices

Create Single EventBus

Build Shared Schema



Event Discovery

e |dentificar os eventos de negdcio
e Eventos descritos no passado
e Nao precisa

o Agrupar

o Remover duplicados



Temporal
Sequencing

e Ordenar por linhado tempo
o Esquerdaparadireita
o  Simultaneos empilhados

e Nao é agrupamento

e Remover itens duplicados



Trigger Detection

e FEtapaopcional

e I|dentificacao de gatilhos e
comandos: pontos do sistema
gue geram os eventos



Categorize
Aggregates

e Agrupamento dos eventos

e Entidades: nivel alto de
abstracao

e Modelagem de eventos e nao de
dados



Categorize e Segundaetapade agrupamento
e Eliminar dependéncia entre os

Bounded Contexts Srupos

Se um Aggregate / Entity aparecer em
varios contextos, isso nao é
necessariamente um problema —
significa apenas que os sistemas
derivados podem precisar duplicar os
dados para serem implantados
isoladamente e deve-se considerar o
potencial acoplamento temporal.



Name
M icrOserViceS e Microsservicos correspondentes

as fronteiras

e “UmLambdanaofazum
microsservico”

e Bancodedados por
MIiCrosservico



Create Single
EventBus

e 1 (um)Barramento de Eventos
(Bus)

e Todos os Eventos devem poder
ser consumidos por todos os
Servicos



Build Shared
Schema

e “Times devem compartilhar
Schema, ndo dados ou cddigo”

e Criacaode Schema Registry no
EventBridge



Show me the code



Conclusoes



Conclusoes

e Overview datécnica
o  Estudar o Event Storminge DDD
o  Estudar o EventBridge Storming

e Nem sempre serdao necessarias todas as etapas, adapte para sua realidade
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Referéncias

e EventBridge Storming:
https://medium.com/serverless-transformation/eventbridge-storming-como-criar-uma-aplica%C
3%A7%C3%A30-estado-da-arte-totalmente-event-driven-e-serverless-94de52f17f49

e Reactivein practice, Unit 1: Event storming the stock trader domain:
https://developer.ibm.com/tutorials/reactive-in-practice-1/

e  GitHub: https://github.com/epiresdasilva/event-bridge-storming
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Obrigado!
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