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Manifesto Reativo



Sistemas Reativos

Sistemas Reativos devem ser
consistente em relacao a
arquitetura de sistemas, e os
aspectos necessarios ja sao
reconhecidos individualmente:
Responsivos, Resilientes,
Elasticos e Orientados a
Mensagens.




Responsivos

O sistema responde em um tempo
razoavel. Esse comportamento
consistente, por sua vez, simplifica
tratamentos de erro, reforca a
confianca do usuario final e
incentiva interagoes futuras.



Resilientes

Resiliéncia é obtida por meio de
replicacao, contencao, isolamento e
delegacao. Falhas sao contidas
dentro de cada componente,
isolando-o0s uns dos outros.



Reagir a mudancas na taxa de
solicitacOes por meio do aumento ou
diminuicao dos recursos alocados
paralidar com essas entradas.




Orientados

a
Mensagens

Baseiam-se em transferéncia de
mensagens assincronas para
estabelecer fronteiras entre os
componentes e garantir baixo
acoplamento, isolamento,
transparéncia na localizagao



Sistemas Reativos

Responsivo
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O que é Programacao Reativa ?



Programacao reativa no contexto de
desenvolvimento de software foi
citado pela primeira vez por Gérard
Berry no artigo “Real time
programming : special purpose or

general purpose languages”.
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E um paradigma de programacao

orientado a fluxo de dados e

propagacao de mudanca.



Como comecar






Escolha de acordo com o que voceé usa

Languages

Java: RxJava
JavaScript: RxJS
C#: RX.NET
C#(Unity): UniRx
Scala: RxScala
Clojure: RxClojure
C++: RxCpp

Lua: RxLua

Ruby: Rx.rb
Python: RxPY

Go: RxGo

Groovy: RxGroovy
JRuby: RxJRuby
Kotlin: RxKotlin
Swift: RxSwift
PHP: RxPHP
Elixir: reaxive
Dart: RxDart

ReactiveX for platforms and frameworks

e RxNetty
¢ RxAndroid
e RxCocoa



Quem apoia ?



an  EEMicrosoft  NETFLIX GitHub
il @7ely € teechouse M- SeatGeek

SOUNDCLOUD

X M )O el Futurice O.C.TANNER

Couchbase

& airbnb



BOAS PRATICAS



Evite aldgica

dentro de
“subscribe”

1y .
r)

Logica dentro do subscribe

pokemon$.subscribe((pokemon: Pockemon) => {

()

const pokemonStats = getStats(pokemon);
logStats(pokemonStats);
saveToPokedex{pokemonStats);

72

Utilizacdo de pipeable operators

er{({ type }) => type !== "Water"),

.subscribe(stats => saveToPokedex(stats));



Manual unsubscribing

Force a conclusao Utilize ‘takeUntil’ para concluir

dos Observables

number$

stop$.next();

!

stop$.complete

.pipe(takeUntil(stop$)).subscribe(number => {



Evite Logica

Duplicada

Filter duplicado nos subscribes

number$

filter<number>(Boolean),
educe((acc, curr) => acc + curr
)
......... e{n => console.log( Total: ${n}")

.subscribe(console.]l

0g);

Utilizacao de pipe na stream

const number$ = from([null, 2, 1, @, 5, false, 6, 7]).pipe(

filter<number>(Boclean)

.subscribe(n => console.log( Total: ${n}’));



Subscribe aninhados

getTrainer().subscribe(trainer =>

g

getStarterPokemon(trainer).subscribe(pokemon =>

e+ F€ with nokemon

Evite subscribe

aninhados Utilize fungdes de mapping

A : %
etTrainer()

4]

.pipe(

switchMap(trainer => getStarterPokemon(trainer))




@Component ({
selector:
template: °

<I--

BAD: The users$ steram is passed

to user-detail directly as a stream

Nao passe streams =
para Componentes <user-detail [user$]="user$"></user-detail>

diretamente -

class AppComponent {

users$ = this.http.get(...);




class AppComponent {
users$ = this.http.get(...)
filteredusers$ = this.fooService

.filterUsers(this.users$);

Nao passe streams
para servigos

class FooService {

filterUsers(users$: Observable<User[]>): Observable<User[]> {

return users$.pipe(

map(users => users.filter(user => user.age >= 18))




Clean Code

Alinhe os operadores uns abaixo
dos outros

Extraia em fluxos diferentes
quando se tornar ilegivel
Coloque funcionalidades mais
complexas em metodos
privados

foo$.pipe(
map(...)
filter(...)

tap(...)
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