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Quem sou eu?
• Wesley Wevertton de Azevedo Palmeira, 29 anos
• Esposo, Nordestino (Campina Grande - PB) e Baterista
• Graduado em Engenharia de computação (IFPB - CG)
• Pouco mais de 8 anos no mercado de TI
• Atualmente Desenvolvedor Sênior  / Líder Técnico



Globalcode – Open4education

 

 

Agenda
● Motivação
● Aplicação "Exemplo"
● Código Limpo

○ Conceito
○ Nomes
○ Condicionais
○ Funções

● Arquitetura Limpa
○ Conceito
○ Princípio da Responsabilidade única (Single responsibility principle)
○ Princípio do aberto/fechado (Open–closed principle)
○ Princípio da Inversão de dependência (Dependency Inversion principle)

● Conclusão
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Motivação
                             No início do projeto…

      Código RUIM        Código BOM

Putz, muito 
easy, ta 
funcionando, 
terminei em 2 
horas!!

Deu trabalho 
em, levei 2 
dias para 
fazer, porém 
ta lindo
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Motivação
                             Alguns meses depois….

      Código RUIM        Código BOM

Impossível 
entender, 
mexo em um 
local, quebra 
em outro WTF

Muito bom 
mexer nesse 
projeto, tá 
tudo muito 
organizado!!
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Motivação
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Aplicação "Exemplo"
• Mini Pokédex utilizando a https://pokeapi.co/
• Vite + Vue3 + Vuetify + Typescript
• Será possível adicionar, remover e visualizar pokémons dessa lista

https://pokeapi.co/
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Aplicação "Exemplo"
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Aplicação "Exemplo"
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Código Limpo

"Um código limpo é simples e direto"
Grady Brooch, autor do livro Software Engineering with Ada
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Código Limpo

"O código limpo faz bem apenas uma coisa"
Bjarne Stroustrup, criador do C++
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Código Limpo

"Um código limpo sempre parece que foi escrito 
por alguém que se importava"

Michael Feathers, autor do livro Working Effectively with Legacy Code
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Nomes
Ruim Bom
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Nomes
Ruim Bom
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Condicionais
Ruim Bom
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Funções
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Arquitetura Limpa

Padrão arquitetural com o objetivo de promover a 
implementação de sistemas que favorecem a 

reusabilidade de código, coesão, independência 
de tecnologia e testabilidade.
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Arquitetura Limpa
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Arquitetura Limpa
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Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)

Cada módulo ou classe deve ter responsabilidade 
sobre uma única parte da funcionalidade fornecida 
pelo software.



Globalcode – Open4education

 

 

Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)

• Tudo dentro do App.vue
• HTML do App.vue com 104 linhas
• Várias responsabilidades em um mesmo arquivo (Regra 

de negócio, visualização e consultas a API)

Problemas da nossa aplicação:
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Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)

Passo 1
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Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)

Passo 2
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Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)

Passo 3
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Princípio da Responsabilidade única 
(Single responsibility principle)



Globalcode – Open4education

 

 

Princípio do aberto/fechado 
(Open–closed principle)

Entidades de software devem ser abertas para 
extensão, mas fechadas para modificação.
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Princípio do aberto/fechado 
(Open–closed principle)
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Princípio do aberto/fechado 
(Open–closed principle)
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Princípio do aberto/fechado 
(Open–closed principle)
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Princípio da Inversão de dependência 
(Dependency Inversion principle)

Dependa de abstrações e não de 
implementações.
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Princípio da Inversão de dependência 
(Dependency Inversion principle)
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Princípio da Inversão de dependência 
(Dependency Inversion principle)
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Princípio da Inversão de dependência 
(Dependency Inversion principle)
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Conclusão

• Clean Code e Clean Architecture são dicas não regras
• Dá para aplicar as dicas do Uncle Bob no Frontend
• Pensar na qualidade do código não é perda de tempo
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Obrigado! Dúvidas?
nolderosw

nolderos (Wesley Azevedo)

@wesley150

@leloazevedo




